Utamki niewtasciwe i liczby mieszane
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Kazdy gracz uzywa swojego koloru kredki i w swoim ruchu koloruje dwa pasujgce do siebie pola.
Przed kolorowaniem pokazuje oba pola przeciwnikowi, a ten weryfikuje wynik.
Wygrywa ten gracz, ktéry pokoloruje swoim kolorem najdtuzszego nieprzerwalnego weza (nie liczg sie szare pola).
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