KARTA PRACY

TEMAT: Tworzenie prostej animacji w programie GIMP.

I. Czesc: Tworzenie nowego obrazu

1. Otworz program GIMP.
2. Wybierz opcje Nowy — w otwartym oknie Utworzenie nowego obrazu wybierz z dostepnych

szablonow rozmiar 800 x 600 pikseli i orientacje obrazu pozioma, a nastepnie kliknij OK.

II. Czes¢: Rysowanie *°
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Wykorzystujgc wiadomosci i umiejetnosci zdobyte na wczedniejszej L .
lekcji utworz z figur geometrycznych ludzika (patrz rysunek obok).

Zapisz rysunek w swoim folderze pod nazwg Ludzik_imie_nazwisko.

III. Cze$é: Tworzenie klatek.

1. W oknie Warstwy kliknij prawym przyciskiem myszy w warstwe Tlo
i wybierz opcje Powiel warstwe.
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2. Na nowej warstwie zaznacz za pomocg narzedzia Zaznaczenie prostokatne = element
rysunku, ktéry chcesz animowac.
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3. Wybierz  narzedzie Obrét ® i przenies .l ®
srodek obrotu tak, aby np. rgka ludzika zmieniata —

swoje potozenie (popatrz na rysunek obok).
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4. Kliknij prawym przyciskiem myszki
w Przeksztatcenie, ktore pojawito sie na Listwie warstw i wybierz opcje Do nowej warstwy.
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5. Nastepnie potgcz z warstwg znajdujgca sie ponizej: kliknij prawy przycisk myszy na warstwie
Przeksztafcenie i wybierz Pofgcz w déf.

6. Usun kanat alfa: kliknij prawym przyciskiem myszy w warstwe Tfo.kopia i wybierz opcje Usun
kanat alfa (dzieki temu nie warstwa ponizej nie bedzie widoczna w czasie animac;ji).

7. W podobny sposéb dodaj jeszcze kilka klatek animaciji (punkty od 1 do 6).

8. Sprawdz efekty swojej pracy: z menu wybierz opcje Filtry = Animacja - Odtwarzanie.

IV. CzeS¢: Zapisywanie pracy jako pliku GIF.

1. Z menu wybierz: Plik - Wyeksportuj jako, a nastepne wpisz nazwe pliku i rozszerzenie
pliku gif, a nastepnie kliknij w opcje Wyeksportuj.

Animacja.gif
2. W oknie Eksport obrazu jako & Eksport obrazu jako GIF X
GIF zazpacz opcje Jako e
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Zatwierdi przyCiSkiem Komentarz GIF: Created with GIMP
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Opdznienie miedzy klatkami, jesli nie podano: 100 = milisekund
Traktowanie klatek, jeshi nie podano: |Bez znaczenia ~
[] Uzycie opéinienia podanego powyzej dla wszystkich klatek

[ Uzycie traktowania podanego powyzej dla wszystkich klatek
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