
 
Pomysł na Węża Matematycznego pochodzi z grupy FB „Kreatywna matematyka – nauczyciele” 
Część działań zostało zaczerpniętych z podręcznika do matematyki dla klasy 7 „Matematyka z kluczem” Nowej Ery, druga część działań to pomysły własne. 

Własności pierwiastkowania – włączanie liczby pod znak pierwiastka i wyłączanie liczby przed znak pierwiastka  
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Każdy gracz używa swojego koloru kredki i w swoim ruchu koloruje dwa pasujące do siebie pola. 

Przed kolorowaniem pokazuje oba pola przeciwnikowi, a ten weryfikuje wynik. 
Wygrywa ten gracz, który pokoloruje swoim kolorem najdłuższego nieprzerwalnego węża (nie liczą się szare pola). 


