KARTA PRACY whTllp

“UfaK

TEMAT LEKCJI: Krotka historia. Sterowanie animacija.

I. Utworzenie prezentaciji.

1. Pobierz obrazki kota i myszy i zapisz w swoim folderze odpowiednio pod nazwami KOT i MYSZ.
2. Utworz w programie LibreOffice Impress nowg prezentacje zawierajgca jeden pusty slajd,
w tym celu usunh pola tekstowe — zaznacz pole i wcisnij klawisz Delete.
3. Prezentacje zapisz w swoim folderze pod nazwg animacja_nazwisko. Pamietaj, aby co jaki$
czas zapisywac efekty swojej pracy!!!
4. Zaprojektuj wtasne tto prezentacji korzystajgc z dostepnych w programie ksztattow: Wstaw -
Ksztalt. Sformatuj wstawione ksztatty — zmien kolor tta i obramowania.
5. Z paska Menu wybierz: Wstaw = Obraz i wyszukaj w swoim folderze pliki o nazwach KOT
i MYSZ, wstaw je do prezentacji. Obraz kota umiesc z lewej strony, a obraz myszy z prawej
slajdu.
6. Wstaw do prezentaciji trzy dymki: dwa przy kocie i jeden przy myszy. W tym celu skorzystaj
Z opciji:
Wstaw - Ksztalt > Objasnienia > Chmura

7. Sformatuj wstawione dymki (np. zmien kolor wypetnienia czy styl obramowania).

8. Wstaw odpowiednie teksty do dymkoéw wedtug ponizszego wzoru:




Zastosuj zawijanie tekstu: prawy przycisk myszy wewnatrz napisu i wybierz: prawy przycisk myszy -

Tekst > zaktadka Tekst - opcja Zawijaj tekst wewnatrz ksztattu > OK
Il. Dodawanie animacji do prezentacji.

1. Z paska Menu wybierz:

Format - Animacja lub pasek narzedzi z prawej strony - przycisk - Animacja

2. Kliknij w rysunek kota i z narzedzi animacjo dobierz odpowiednie efekty wejscia i wyjscia .
o Jako efekt wejscia wskaz Przylot. W polu Czas trwania ustaw 2 sekundy.
o Jako efekt wyjscia wskaz Odlot lub Wylot. W polu Czas trwania ustaw 2 sekundy.
3. Do rysunku myszy i dymkéw dodaj wybrane przez siebie efekty animacji wejscia i wyjscia.

Czas trwania animacji ustaw na 2 sekundy.

lll. Ustawianie kolejnosci animacji.

W Okienku animacji ustaw elementy animacji w odpowiedniej kolejnosci podanej ponizej:
1. Pojawienie sie kota.
2. Pojawienie sie pierwszego dymku przy kocie.

Znikniecie pierwszego dymku przy kocie.

Pojawienie sie myszy.

Pojawienie sie drugiego dymku przy kocie.

Znikniecie drugiego dymku przy kocie.

Pojawienie sie dymku przy myszy.

Znikniecie dymku przy myszy.
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Znikniecie myszy.
10. Znikniecie kota.
Kolejnos¢ animacji mozna ustawi¢ za pomocg strzatek lub poprzez przecigganie w goére lub w dot
w odpowiednie miejsce.
Po ustaleniu kolejnosci animacji uruchom Pokaz slajdéw i sprawdz, czy zadanie zostato wykonane

poprawnie.
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