Sprawdzian Malowanie na ekranie.
Nie tylko proste rysunki w MS Paint

imie i nazwisko

klasa data

Utworz w miejscu wskazanym przez nauczyciela

. . . liczba punktow ocena
folder o nazwie Sprawdzian2 _nazwisko.

I] (11 p.) Uruchom program Paint, a nastepnie wykonaj ponizsze polecenia.

a) Ustaw wymiary obrazu: 1000 X 600 px.

b) Wklej do obrazu ilustracje sowa.png i ustaw jg w prawym gérnym rogu (w razie ko-
niecznoS§ci zmniejsz jej rozmiar).

c¢) Wykorzystujac ksztalt Krzywa, utworz rysunek czesci sowy wedlug wzoru podanego
na rysunku A - linie powinny mie¢ odpowiednig grubos¢.

d) Zaznacz podany rysunek za pomocg odpowiedniego zaznaczenia, utworz kopie, prze-
rzuc¢ w poziomie i polgcz obie czesci w sposéb pokazany na rysunku B.

e) Zapisz obraz w folderze Sprawdzian2 nazwisko jako plik png pod nazwg sowal (nie
zamykaj programu).

5 px
3 px
8 px

rysunek A rysunek B

] (17 p.) Dokonicz rysunek wykonany w zadaniu 1. Oczekiwane efekty wykonania polecen
znajdziesz na rysunkach ponizej.

a) Utworz oczy zlozone z kol, wykorzystujgc ksztalt Owal. Mniejsze kola wypelnij kolo-
rem czarnym (rysunek 1).

b) Wykonaj dziéb — w tym celu narysuj linie pionowa wychodzacg miedzy oczami i dwie
linie od oczu do linii pionowej (rysunek 2). Usun wystajacg linie i pokoloruj dziéb ko-
lorem czarnym (rysunek 3).

¢) Narysuj kontur glowy — uzyj do tego Krzywej o grubosci 5 px (rysunek 3).
d) Utworz dziewiec¢ identycznych piorek i rozmiesc je tak jak na rysunku 4.

YRVRVE:

rysunek 1 rysunek 2 rysunek 3 rysunek 4



e) Pokoloruj rysunek sowy: teczéwki oczu na z6ito — kolor pobierz
z oka sowy widocznej w prawym gornym rogu obrazu; czeSci oprocz
dzioba i oczu — trzema odcieniami szarego (rysunek 5).

f) Obraz zapisz w folderze Sprawdzian2 nazwisko jako plik png pod
nazwag sowa?2 (uzyj opcji Zapisz jako).

rysunek 5
[EJ (18 p.) Utworz nowy obraz programu Paint i wykonaj polecenia podane w tabeli.

Przewidywany

Etap pracy Uwagi ofekt

1. Ustawienie Ustaw wymiary obrazu na 15 X 15 cm.
wymiarow obrazu

2. Wykonanie W dolnej czesci obrazu narysuj Prostokat
fragmentu drzewa | wypelniony kolorem brgzowym — zastosuj
wypelnienie Olejna i opcje Bez konturu.

3. Narysowanie W gornej czesci obrazu narysuj Prostokat
nieba wypelniony kolorem niebieskim - jako sposob
wypelnienia ustaw Pelny kolor.

4. Utworzenie Na niebieskim prostokacie narysuj trzy chmury.
chmur Do ich wykonania uzyj opcji Kredka dostepne;j
po wybraniu narzedzia Pedzel.

5. Dodanie pierwszej Wstaw na obraz wykonany przez ciebie rysunek
SOWY ptaka z pliku sowa2. Dopasuj jego wielkos¢ do

tworzonej grafiki i umie$¢ go na brgzowym

prostokacie, a nastepnie zmien kolory sowy.

6. Narysowanie Zaznacz fragment brgzowego prostokata
galezi z wykorzystaniem opcji Zaznaczenie
dowolnego ksztaltu, skopiuj go, wklej i polgcz
z brgzowym prostokgtem.

7. Dodanie drugiej Wstaw na obraz wykonany przez ciebie
SOWY rysunek ptaka z pliku sowa2. Zmien wielko$§é
sowy i umie$¢ ja na gatezi.

8. Wstawienie W lewym dolnym rogu obrazu zapisz bialg
napisow czcionkg swoje imie i nazwisko.
W prawym dolnym rogu dodaj napis ,,SOWY”.

Imigi naz;uiskn i

9. Zapisanie obrazu | Zapisz obraz w folderze Sprawdzian2_nazwisko
jako plik png pod nazwag sowy.




