TWORZENIE ANIMACIJI POKLATKOWEJ W GIMP

KARTA PRACY

1. Przygotowanie zdje¢ do animacji
e Wybierz temat animacji (np. poruszajacy sie przedmiot, zmieniajgca sie mimika twarzy,
rysowana animacja itp.).
e Przygotuj serie zdje¢ ukazujgcych stopniowy ruch obiektu.
» Zaleca sie co najmniej 10-15 zdje¢, aby animacja byta ptynna.
» Zachowaj jednolite oswietlenie i tto.
» Zdjecia powinny miec identyczne wymiary.
e Utwodrz w swoim folderze folder o nazwie ,,Zdjecia do animacji” i w nim zapisz
utworzone zdjecia. Zmien nazwy zdje¢, aby mozna byto tatwiej ustawié ich kolejnos¢ i

nadaj im kolejne numery lub nazwy np. klatka_01.jpg, klatka_02.jpsg...

UWAGAI!!! Jezeli nie masz mozliwosci wykonania zdjeé, wykorzystaj zdjecia udostepnione przez

nauczyciela w folderze ,,seria zdjec”.

2. Importowanie zdje¢ do GIMP-a
e Otwodrz program GIMP.
e Przejdz do Plik - Otwaérz jako warstwy (Ctrl + Alt + O).
e Woybierz wszystkie zdjecia (Ctrl + A) i kliknij Otworz.
e Upewnij sie, ze kazda klatka animacji znajduje sie na osobnej warstwie (okno Warstwy,

skrot Ctrl + L, jesli nie jest widoczne).

3. Ustawianie czasu wyswietlania klatek
e Upewnij sie, ze zdjecia sg utozone w odpowiedniej kolejnosci — pierwsza klatka powinna
by¢ na dole stosu warstw, a ostatnia na goérze.

e Jesli trzeba zmienié kolejnos¢ warstw, przeciggnij je w oknie warstw.
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4. Podglad animacji
e Przejdz do Filtry - Animacja - Odtworz.

e W oknie podgladu uzyj przycisku Odtworz, aby sprawdzi¢ animacje.

5. Zapisywanie pracy
e Zapisz swojg prace pod nazwg aniamcja.xcf (Plik 2 Zapisz). Pamietaj o rozszerzeniu

pliku.

6. Eksportowanie animacji do pliku GIF

e Przejdz do Plik - Eksportuj jako (Shift + Ctrl + E).

e Woybierz format GIF i kliknij Eksportuj.

e W oknie ustawien zaznacz opcje Jest to animacja.

e Ustaw petle jako Powtarzanie w nieskonczonos¢, jesli chcesz, aby animacja sie
powtarzata.

e Mozesz ustawi¢ opcje Jedna klatka na warstwe.

e Ustaw czas wysSwietlania pojedynczej warstwy w milisekundach np. 100 ms (100 ms
oznacza 0,1 sekundy na klatke).

e Kliknij Wyeksportuj.

7. Sprawdzenie finalnej animacji
1. Otwoérz zapisany plik GIF w przegladarce internetowej lub programie do podgladu obrazéw.

2. Jesli animacja wymaga poprawek, wré¢ do GIMP-a i edytuj warstwy lub czas klatek.

whTIN,

Utk



