KARTA PRACY

TEMAT: Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacji

Czes¢ I. Gimnastyka patyczaka

Stworz animacje przedstawiajgcg gimnastyke patyczaka.
1. Utwoérz nowy projekt (Kliknij Plik, nastepnie Nowy).
2. Ustaw patyczaka w pozycji wyjsciowe;j.
3. Na kolejnych klatkach animacji tak zmieniaj potozenie patyczaka, aby wykonywat nastepujgce
¢wiczenia:
e ruszat gtowg na boki,
e zginat rece — najpierw lewg, pozniej prawa,
e wymachiwat lewag noga,
e wymachiwat prawg noga.

4. Prace zapisz jako plik programu Pivot pod nazwg gimnastyka.

Czesé¢ II. Radosé na tqce

Przygotuj animacje przedstawiajgcg radosnego patyczaka na tgce.
1. Utworz nowy projekt (kliknij Plik, nastepnie Nowy).
2. Ustaw wymiary animacji (kliknij Edycja, a nastepnie Opcje):
e szerokosc na 800 px,
e wysoko$¢ na 600 px.
3. Stworz nowe tto przedstawiajgce tgke.
a. Uruchom program Paint.
b. Ustaw rozmiar obrazu na taki sam jak w twojej animaciji.
c. Narysuj tgke z fragmentem nieba.
d. Obraz zapisz jako plik png pod nazwg tfo_radosé.
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Przyktadowe tto

Przejdz do otwartego programu Pivot.

Weczytaj tto z pliku tfo_rados$é (kliknij Plik, a nastepnie Wczytaj tto).

Stworz animacje przedstawiajgcg radosnego patyczaka na tace.

Projekt zapisz w swoim folderze jako plik programu Pivot pod nazwg radosé patyczaka
(kliknij Plik, a nastepnie wybierz Zapisz jako).

Eksportuj animacje jak plik gif o nazwie radosé_patyczaka (kliknij Plik i wybierz Eksportuj

animacje).



