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GIMP - Sprawdzian (ﬁ\
Dziat: Grafika komputerowa \“M

Utworz w miejscu wskazanym przez nauczyciela folder o nazwie Sprawdzian_nazwisko.

Uruchom program GIMP.
Ustaw wymiary obrazu: 15 cm x 10 cm.
Pobierz z Internetu i zapisz w folderze Sprawdzian_nazwisko wszystkie zdjecia i grafiki

wektorowe potrzebne do wykonania kartki Swigteczne.
4. Otwoérz w programie GIMP zdjecie o nazwie Tto (Rysunek 1):
. zaznacz cate zdjecie, skopiuj i wklej do swojej pracy,
. dostosuj rozmiar wklejonego zdjecia do wymiaréw swojej pracy,

o zakotwicz warstwe do warstwy tto.

Rysunek 1 Rysunek 2

5. Otworz plik ze zdjeciem choinki:
. skopiuj i wklej zdjecie choinki do swojej pracy, w ten sposob, aby zastoni¢ batwanka (patrz
Rysunek 2),
. dostosuj wielkos¢ choinki do swojej pracy.
6. Za pomoca narzedzia programu GIMP Teks napisz: ,Wesotych Swiat” zgodnie z ponizszymi
poleceniami:
e  kolor, rozmiar i rodzaj czcionki napisu dobierz wedtug swojego uznania, w ten sposaéb,

aby pasowato do tematyki pracy,



e  zastosuyj filtr Rzucanie cienia, ustaw przesuniecie poziome i pionowe na 10, promien
rozmycia na 20, krycie na 80% a kolor wedtug swojego uznania, tak aby pasowat
do tematyki pracy (patrz na Rysunek 2).
Zapisz swojg prace pod nazwg kartkal nazwisko w folderze Sprawdzian_nazwisko.
8. Woyeksportuj przygotowang grafike kartki jako obraz png (Rysunek 2) pod nazwg
kartkal _nazwisko w folderze Sprawdzian_nazwisko, a nastepnie zamknij swojg prace.
9. Otworz plik kartkal nazwisko w nowym oknie programu GIMP.
10. Powielaj warstwe pliku kartkal nazwisko tak, aby na choince pojawiaty sie pojedynczo
bombki, gwiazda i prezenty:
e skopiuj i wklej odpowiednie grafiki do swojej pracy
e dostosuj odpowiednio rozmiar wstawianej grafiki ,
e  zakotwicz kolejno wstawiane grafiki do odpowiednich warstw.
11. Zapisz swojg prace pod nazwg kartka2_nazwisko (Rysunek 3) w folderze
Sprawdzian_nazwisko
12. Wyeksportuj przygotowang grafike kartki jako obraz typu gif pod nazwg kartka2_nazwisko
do folderu Sprawdzian_nazwisko:
e zaznacz opcje Jako animacja
e 0poOznienie miedzy klatkami ustaw na 200 milisekund
e ustaw takowanie na Jedna klatka na warstwe
e otworz plik kartka2_nazwisko.gif w podglgdzie obrazu i obejrzyj efekty swojej pracy,
ewentualnie popraw w GIMPe niedociggniecia swojej pracy.
13. *** Zmodyfikuj animacje kartka2_nazwisko, tak aby znikaty bombki, gwiazda i prezenty

w odwrotnej kolejnosci niz sie pojawiaty.

Rysunek 3




