GIMP — sprawdzian praktyczny

Przed Tobg sprawdzian praktyczny z obstugi programu graficznego GIMP. Wykonaj zadania

zgodnie z ponizszymi poleceniami. Powodzenia!!!

1. W swoim folderze zat6z plik o nazwie ,GIMP — sprawdzian” i zapisuj w nim wszystkie pliki

utworzone podczas sprawdzianu.
2. W edytorze grafiki GIMP przygotuj tto animacji o wymiarach: wysokos¢ 20 cm, szerokosc¢

20 cm.
3. Pobierz i zapisz w folderze ,GIMP — sprawdzian” obraz z cytryng z lokalizacji wskazanej

przez nauczyciela, ktéry wykorzystasz w swojej pracy.

Zdjecie cytryny do pobrania i zapisania w folderze ,GIMP — sprawdzian”:

4. Przygotuj tto animacji wedtug ponizszego wzoru. W miejsce napisu "Imige i nazwisko" wpisz

swoje imie i nazwisko. Do napisu zastosuj filtr "Rzucanie cienia".

Wz6r tta animacii, jaki powiniene$ uzyska¢ wykorzystujgc narzedzia GIMP poznane na lekcjach:
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5. Tto animacji zapisz w dwéch formatach plikow o rozszerzeniu xcf i jpg pod nazwg "obraz".

Pamietaj, aby poszczegodlne elementy grafiki wykonaé¢ na oddzielnych warstwach.

1. W edytorze grafiki GIMP otworz plik "obraz.jpg" i przygotuj krétkg animacje czerwonej kulki,
ktéra bedzie poruszac sie wewnatrz niebieskiej ramki po biatym tle.

2. Zapisz opracowang animacje w dwdéch formatach: gif i xcf pod nazwg "animacja".
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