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ULAMKOWO ™

ZASADY GRY

1. Gra przeznaczona jest dla 2-3 graczy.

2.Kazdy gracz ma swaoj pionek, ktory umieszczany jest na polu

startowym.

3.Gracze rzucajq kostkq, by ustalic osobe rozpoczynajocq are. Kolejnoé
pozostatych graczy okresla kierunek ruchu wskazéwek zegara.

4.Gracz po wyrzuceniu oczek na kostce sprawdza, na ktore pole moze sie
przesunqc i staje tam pionkiem pod warunkiem, ze poprawnie wyliczy
dziatanie zapisane na tym polu.

5. 0soba znajdujgca sie po prawej stronie gracza sprawdza poprawnosc

WA,

obliczen.

@
6.Pierwszy gracz, ktory dotrze do mety, wygrywa gre. %KWK



