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Gra przeznaczona jest dla 2-3 graczy.

Każdy gracz ma swój pionek, który umieszczany jest na polu

startowym.

Gracze rzucają kostką, by ustalić osobę rozpoczynającą grę. Kolejność

pozostałych graczy określa kierunek ruchu wskazówek zegara.

Gracz po wyrzuceniu oczek na kostce sprawdza, na które pole może się

przesunąć i staje tam pionkiem pod warunkiem, że poprawnie wyliczy

działanie zapisane na tym polu.

Osoba znajdująca się po prawej stronie gracza sprawdza poprawność

obliczeń.

Pierwszy gracz, który dotrze do mety, wygrywa grę.
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Zasady gry


