KARTA PRACY

Temat: Scena niczym kartka. O rysowaniu w programie Scratch

W programie Scratch utwoérz skrypty:

do narysowania kwadratu o boku 100 krokéw po nacisnieciu klawisza ,k”,
do wyczyszczenia sceny i ustawienia duszka na srodku ekranu po nacisnieciu przycisku z zielong flaga,
do narysowania tréjkata o boku 100 krokéw po nacisnieciu klawisza ,t”,

do narysowania dziewieciokata o boku 50 krokdw po nacisnieciu klawisza ,,d”.

Projekt zapisz w Teczce ucznia pod nazwa wielokgty.

KWADRAT

Zacznij od bloku , kiedy klawisz spacja nacisniety” z kategorii Zdarzenia, a z rozwijanej listy wybierz
klawisz , k”.

Jako drugi umiesé blok ,przytéz pisak” z kategorii Piéro.

Nastepnie dodaj jeszcze jeden blok z kategorii Piéro — ,,ustaw kolor pisaka na” i wpisz w nim wartos¢ 0
— dzieki temu duszek narysuje kwadrat na czerwono.

Dotacz blok ,,powtdrz 10 razy” z kategorii Kontrola, a jako liczbe powtdrzen wpisz 4, bo tyle bokdw

ma kwadrat.

W bloku ,,powtdérz” umies¢ dwa bloki z kategorii Ruch: ,przesuri o 10 krokéw” (wpisz na nim wartosé
100) i ,,obré¢ w prawo o 15 stopni” (wpisz 90).

Za blokiem ,,powtdrz 4 razy” umies¢ blok ,podnies pisak” z kategorii Piéro, aby duszek przestat rysowad
po scenie.

Na koncu skryptu wstaw blok ,zatrzymaj ten skrypt” z kategorii Kontrola.

CZYSZCZENIE SCENY | USTAWIENIE DUSZKA

W polu do budowania skryptéw umiesé¢ blok z zielong flagg, ktéry rozpoczyna dziatanie programu.
Dotgcz do niego blok ,,idz do” z wartosciami x i y z kategorii Ruch i w obu polach wprowadz wartos¢ 0
(zero) — dzieki temu po uruchomieniu programu postac ustawi sie na srodku sceny.

Nastepnie dotgcz blok ,, wyczys¢” z kategorii Pidro, ktory spowoduje usuniecie wszystkich linii ze sceny.

Pamietaj o umieszczeniu na koncu skryptu bloku ,,zatrzymaj ten skrypt” z kategorii Kontrola.
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TROJKAT ROWNOBOCZNY

Kliknij prawym przyciskiem myszy w pierwszy blok skryptu do rysowania kwadratu i wybierz opcje
duplikuj.

W bloku ,kiedy klawisz k naci$niety” ustaw ,t”.

Zamien liczbe powtdrzen w bloku ,,powtérz 4 razy” na liczbe bokdéw tréjkata, czyli 3.

Ustaw miare kata obrotu duszka w kazdym powtdrzeniu. Uwaga! Nie bedzie to wartosc¢ kata
wewnetrznego tréjkata rownobocznego (60), ale liczba, jakg otrzymasz, gdy odejmiesz te wartos¢
od 180, czyli 120.

W bloku ,powtdérz” dodaj trzeci blok — ,,.zmien kolor pisaka 0” z kategorii Pidro i wpisz na nim

wartosc¢ 50.

DZIEWIECIOKAT FOREMNY

Kliknij prawym przyciskiem myszy w skrypt do rysowania tréjkata i wybierz opcje duplikuj, aby
utworzy¢ kopie tego skryptu.

Zmien klawisz w bloku ,kiedy klawisz t nacisniety” na ,,d”.

W bloku ,,powtdrz 3 razy” zmien warto$é na 9, poniewaz skrypt bedzie rysowat dziewieciokat.

Wartos¢ na bloku ,,obré¢ w prawo o 120 stopni” zmien na 40, poniewaz takg miare ma kat wewnetrzny
dziewieciokata.

Zmien warto$é w bloku ,,zamien kolor pisaka 0” na 20.

Obliczanie miary kata wewnetrznego dla wielokata foremnego:

180° - (liczba bokow wielokata — 2)
liczba bokow wielokata

Kat obrotu duszka podczas rysowania wielokata foremnego:

180° — miara wewnetrzna wielokata

zrodto: www.nowaera.pl \“&'/K



