Zasady gry: e

1.Celem gry jest jak najszybsze zebranie najwiekszej ilosci much.

2. Uczniow dzielimy na zespoty 1 - 4 osobowe - w zaleznosci od liczebnosci klasy.

3.Do zabawy potrzebujemy packi na muchy, wyciete i zalaminowane muchy z
wynikami, liste z dziataniami matematycznymi.

4. Nauczyciel czyta dziatanie. Uczniowie dokonujg obliczen w pamieci, a nastepnie
uderzajg packg w muche, na ktdrej jest poprawny wynik. Osoba prowadzgca
sprawdza czy gracze uderzyli packg w odpowiedniq muchg i przyznaje im punkiy.
Nastepnie podaje odpowiedni wynik.

5.0soba, ktdra jako pierwsza uderzy packg muche z prawidlowym wynikiem,
uzyskuje muche w nagrode.

6.Gre wygrywa uczen, kidry zbierze jak najwiekszg liczbe much.
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