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KARTA PRACY

Temat: Sterowanie postacig w mBlock i robotem mBot2

Cwiczenie 1

Wykonaj w programie w mBlock projekt, w ktérym gtéwnym bohaterem — pszczétka — bedzie sie
sterowato za pomoca klawiatury — strzatkami: w dét, w gére, w prawo i w lewo. Projekt zapisz w Teczce

ucznia pod nazwg sterowanie_postaciq.

I Wstawienie do projektu duszka oraz tfa

1. Uruchom program mBlock i usun z projektu duszka pande (kliknij w niego prawym przyciskiem myszy
i wybierz opcje usun).

2. Wstaw tto do projektu (z biblioteki programu lub namaluj wiasne).

3. Wstaw z biblioteki programu duszka pszczétke.

4. Zmien nazwe duszka, tak aby pasowata do postaci i w razie potrzeby zmien jej wielko$é, wpisujg

odpowiednig wartos¢ w polu ,Rozmiar”.

. Utworzenie skryptéw okreslajacych ruch postaci

1. Kliknij w miniature pszczotki.

2. Z kategorii Zdarzenia wybierz blok z napisem ,,kiedy spacja klawisz nacisniety” i umies¢ go na polu

do budowania skryptow.
3. Kliknij w strzatke na bloku i wybierz opcje strzatka w prawo.

4. Dofacz do skryptu w podanej kolejnosci cztery bloki z kategorii Ruch: ,,ustaw styl obrotu na prawo-

lewo”, ,ustaw w kierunku 90”, ,przesun o 10 krokow” oraz ,jezeli na brzegu, odbij sie”.

5. Upewnij sie, ze na bloku okreslajgcym kierunek ruchu duszka jest wybrana wtasciwa opcja.
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6. Z kategorii Kontrola dotgcz do skryptu blok z napisem ,,stop wszystkie”. Wybierz na nim opcje
ten skrypt.
7. Kliknij prawym przyciskiem myszy w pierwszy blok utworzonego skryptu i wybierz opcje duplikuj.
8. Zmodyfikuj skopiowany skrypt tak, aby po nacisnieciu klawisza ze strzatkg w lewo duszek przesunat sie
w lewo.
9. Powtodrz punkty od 7 do 8 i zmodyfikuj skrypty tak, aby byta mozliwosé sterowania postacig w gore
i wdét.

10. Przetestuj dziatanie programu.

Cwiczenie 2

W programie mBlock wykonaj projekt, w ktérym za pomoca klawiatury komputera bedzie mozna

sterowac robotem mBot?2.

Wyslij Live
1. Wigcz tryb Live .
2. Kliknij w zakfadke Urzgdzenia.
3. Zbiblioteki rozszerzen dodaj rozszerzenie mBot2 shield.

4. Z kategorii Zdarzenia wybierz blok z napisem ,kiedy spacja klawisz mBot2 shield

nacisniety” i umies¢ go na polu do budowania skryptéow. Kliknij w

strzatke na bloku i wybierz opcje strzatka w gore.

5. Dotacz do skryptu blok , jedZ naprzéd 100 cm” z kategorii Podwozie mBot2 i ustaw, aby robot

przejechat 10 cm.

6. Zkategorii Kontrola dotacz do skryptu blok z napisem ,,stop wszystkie”. Wybierz na nim opcje

ten skrypt.
7. Kliknij prawym przyciskiem myszy w pierwszy blok utworzonego skryptu i wybierz opcje dupliku;j.
8. Zmodyfikuj skopiowany skrypt tak, aby po nacisnieciu klawisza ze strzatkg w dét robot przesunat sie

w tyt.
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Z kategorii Zdarzenia wybierz blok z napisem , kiedy spacja klawisz nacisniety” i umies¢ go na polu

do budowania skryptéw. Kliknij w strzatke na bloku i wybierz opcje strzatka w lewo.

Dotacz do skryptu blok ,skrecaj w lewo 90°” z kategorii Podwozie mBot2.

Z kategorii Kontrola dotacz do skryptu blok z napisem ,,stop wszystkie”. Wybierz na nim opcje

ten skrypt.

Kliknij prawym przyciskiem myszy w blok okreslajacy ruch w lewo i wybierz opcje duplikuj.
Zmodyfikuj skopiowany skrypt tak, aby po nacisnieciu klawisza ze strzatkg w prawo duszek skrecat
W prawo.

Zapisz projekt pod nazwg sterowanie_robota_kabel.

& Polagczenie

Wyslij gotowy projekt do robota mBot2. Wcisnij przycisk

Przetestuj dziatanie programu.

Cwiczenie 3

W programie mBlock wykonaj projekt, w ktérym za pomocg joysticka wbudowanego w CyberPi bedzie

mozna sterowac robotem mBot?2.

SAEE A

Utworz kopie programu z éwiczenia 2.

Zmien nazwe pliku na sterowanie_robota_CyberPi. m

Witacz tryb Wyslij

Kliknij w zaktadke Urzgdzenia. mBot2 shield

Z biblioteki rozszerzen dodaj rozszerzenie mBot2 shield.

Zmodyfikuj skrypty, tak aby byta mozliwo$é sterowania robotem za pomoca joysticka. Potrzebne bloki

& Polaczenie

znajdziesz w kategorii Zdarzenia.

Wyslij gotowy projekt do robota mBot2. Wcisnij przycisk

@ Wyslij

Przetestuj dziatanie programu. ST IW,
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, a nastepnie
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Cwiczenie 4

1. Utwoérz kopie programu z ¢wiczenia 3.

Kliknij w zaktadke Urzgdzenia.

Wiacz tryb Wyslij

Z biblioteki rozszerzen dodaj rozszerzenie mBot2 shield.

oA woN

Dodaj do programu mozliwos$¢ sygnalizowania diodami zamiaru zmiany kierunku jazdy:
e skret robota w lewo — przed wykonaniem zmiany kierunku powinna zaswieci¢ sie jedna
dioda przez 1 sekunde na zielono z lewej strony,
e skret robota w prawo — przed wykonaniem zmiany kierunku powinna zaswiecic sie jedna
dioda przez 1 sekunde na zielono z prawej strony,
e jazda do tytu — przed wykonaniem cofania powinny zaswiecié sie wszystkie diody

przez 1 sekunde na czerwono .

Do sterowania diodami wykorzystaj blok z kategorii LED:

8B LED wszystkie v wyswietl | - | przez n 5

6. Zapisz plik programu pod nazwg robot_samochodem.

¢ Polaczenie
, a hastepnie

7. Wyslij gotowy projekt do robota mBot2. Wcisnij przycisk

@) Wyslij

8. Przetestuj dziatanie programu.
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