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ZŁAP POKEMONA
Obliczanie procentu danej liczby

Wybierz kredkę w innym kolorze

niż przeciwnik.
Rzuć dwukrotnie kostką i oblicz

wskazany procent wylosowanej

liczby. 
Zamaluj wynik z otrzymanym

wynikiem.
Wygrywa osoba, która otoczy

swoim kolorem jednego z

pokemonów.

Gra przeznaczona jest dla dwóch

osób. 
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