KARTA PRACY

Temat: Programowanie w jezyku Scratch — powtdrzenia polecen.

Cze¢$E |. Realizacja iteracji (powtiorzenia) — rysowanie pigciokgta

1. Zacznij od bloku Kiedy klawisz spacja nacisniety z kategorii Zdarzenia, a z rozwijanej listy
wybierz klawisz ,,p”.

2. Jako drugi ustaw blok Ustaw kierunek na 90 z kategorii Ruch.

3. Jako trzeci umiesc¢ blok Przytéz pisak z kategorii Pisak.

4. Nastepnie dodaj jeszcze jeden blok z kategorii Pisak — ,ustaw kolor pisaka na” i wpisz w nim
wartos¢ 120 — dzieki temu duszek narysuje pieciokat na niebiesko.

5. Dotacz blok Powtérz 10 razy z kategorii Kontrola, a jako liczbe powtérzen wpisz 5, bo tyle
bokdéw ma pieciokat.

6. W bloku Powtérz umies¢ dwa bloki z kategorii Ruch: Przesun o 10 krokéw (wpisz na nim
wartos¢ 100) i Obré¢ w prawo o 15 stopni (wpisz 72).

7. Za blokiem Powtorz umies¢ blok Podnies pisak z kategorii Pisak, aby duszek przestat
rysowac po scenie.

8. Na koncu skryptu wstaw blok Zatrzymaj ten skrypt z kategorii Kontrola.

CzeSE |l. Czyszczenie sceny [ okreslenie potozenia duszka na scenie

1. W polu do budowania skryptow umies¢ blok z zielong flagg z kategorii Zdarzenia, ktory
rozpoczyna dziatanie programu.

2. Dotgcz do niego blok ldz do x: ... y: ... z kategorii Ruch i w obu polach wprowadz dla x
wartos¢ -150 i dla y wartos¢ 50.

3. Nastepnie dotgcz blok Wyczysé z kategorii Pisak, ktory spowoduje wyczyszczenie sceny.

4. Na koncu skryptu umiesc blok Zatrzymaj ten skrypt z kategorii Kontrola.
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1. Utworz kopie skryptu do rysowania pieciokata — kliknij w niego prawym przyciskiem myszy
i wybierz opcje duplikuj.

2. W pierwszym bloku zmien klawisz na ,w”.

3. W utworzonej kopii dodaj blok Powtorz 10 razy z kategorii Kontrola, powinien on obejmowac

blok Powtérz 5 razy.

powtorz €U razy
 powtorz 6 razy
przesun o krokdw

4. Wewnatrz bloku Powtérz 10 razy po bloku Powtérz 5 razy, dodaj blok Przesun o 10 krokéw

z kategorii Ruch i wpisz liczbe 20.
5. Na koncu skryptu umies¢ blok Zatrzymaj ten skrypt z kategorii Kontrola.



