WIELKA LOTERIA ROWNAN

Losuj w ciemno i wygrywaj!

Dzisiaj zapominamy na chwile o podreczniku. Przed Wami wielkie matematyczne wyzwanie. W tym pudetku

znajdujg sie wymieszane karty z zadaniami o trzech réznych stopniach trudnosci.
Losujecie catkowicie w ciemno!
Zasady wyzwania:

e Krok 1. Wylosuj jedng karte z pudetka.

e Krok 2. Przepisz wylosowane réwnanie Do zeszytu i rozwiaz je. Pamietaj: nie strzelamy! Twdj wynik
zostanie uznany tylko wtedy, gdy w zeszycie rozpiszesz krok po kroku cate rozwigzanie (czyli

co obustronnie dodajesz, odejmujesz lub przez co dzielisz).

e Krok 3. Podejdz do biurka nauczyciela. Jesdli réwnanie jest rozwigzane poprawnie, karta wraca
do pudetka, a Ty losujesz kolejna. Jesli zrobisz btad — nie podaje Ci gotowego wyniku. Wracasz do tawki

i jako matematyczny detektyw szukasz pomytki w swoich obliczeniach.

Twoje cele na dzis:

1. Plan minimum: Kazdy z Was musi dzisiaj poprawnie rozwigza¢ minimum 6 réwnan. To obowigzkowe

zadanie na dzisiejszg lekcje.

2. Poziom Mistrza: Dla kazdego, kto wykaze sie supertempem i rozwigze poprawnie az 10 réwnan, czeka

gwarantowana nagroda specjalna za aktywno$¢!

Kto ma dzisiaj szczescie w losowaniu i ma chrapke na nagrode? Czas start!
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