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CEL GRY:

Celem gry jest nauczenie uczestnikdw podstawowych koncepcji
zwigzanych z obliczaniem procentéw i umiejetnosci podejmowania
decyzji inwestycyjnych na rynku gietdowym.

PRZYGOTOWANIE:

1.Karty informacyjne z danymi poszczegdlnych spoétek, obejmujgce
cene akgji i roczny wzrost/spadek zysku wyrazony w procentach.

2.Arkusze inwestycyjne dla kazdego gracza.

3.Dwie szeScienne kostki do gry do symulowania losowych zmian w
wartosci akgji.

4.Kalkulatory (opcjonalnie) do pomocy w obliczeniach. SBTIN,

Utk

e Gracze wybierajg spotki, w ktore chcg zainwestowad swoje pienigdze.
Kazda spétka ma swojg cene akgcji (np. od 10 zt do 50 zt) oraz roczny
wzrost lub spadek zysku (wyrazony w procentach) na karcie
informacyjne;j.

e Na poczatku kazdej rundy gracze wybierajg, ile pieniedzy chca
zainwestowad w danej spoétce, wybierajgc liczbe akcji danej spotki do
kupienia.

e Nastepnie losowo generowana jest zmiana wartosci akcji kazdej z
spotek poprzez rzut kostek, co symuluje zmiany na rynku gietdowym.

e Gracze obliczajg, ile wynosi teraz wartos¢ ich inwestycji, uzywajgc
WZzoru:

ZASADY GRY:
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e Gracze zapisujg nowg wartos¢ swoich inwestycji na swoich arkuszach
inwestycyjnych.

» Gra toczy sie przez kilka rund, a kazda runda reprezentuje jeden rok.
Po kazdej rundzie ogtasza sie zmiany w wartosci inwestycji i nowe
ceny akgcji.

e Gracze uczg sie, jak zmiany procentowe wptywajg na wartosc
inwestycji i podejmujg decyzje inwestycyjne dotyczgce kupna lub
sprzedazy akgji.

Gracze, ktérzy osiggng najwyzszg wartosc inwestycji po 5 rundach,
wygrywajq gre.
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