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SUlak MALY DETEKTYW LICZB

INSTRUKCJA DLA AGENTA:

Masz przed sobg zaszyfrowang wiadomosc. Aby jg odczytac, musisz wykona¢ 4 kroki: ; :
1.0DKODUJ: Spéjrz na tabele z symbolami i zamien obrazki na cyfry. -
2.ZAPISZ: Wpisz odkodowane liczby w kolumnie "Odszyfrowane dziatanie".
3.0BLICZ: Wykonaj obliczenia. Wynik wpisz do tabeli.
4.0DSZYFRUJ HASLO: Znajdz swoj wynik w "Banku Wynikéw". Zobacz, jaka litera

do niego pasuje i wpisz jg w ostatniej kolumnie.
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TABELA ZADAN
Lp. Zaszyfrowane dziatanie Odszyfrowane dziatanie Wynik Litera
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Lp. Zaszyfrowane dziatanie Odszyfrowane dziatanie Wynik Litera
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Znajdz swoéj wynik w tabeli i przepisz litere. Jesli go tu nie ma — sprawdz obliczenia jeszcze raz!
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wyhik wyhik wynik wyhik
30 T 6 K 5 M 21 A
10 M 18 W 33 T 13 I
9 Y 47 M 34 A
89 A 8 T 39 E
23 A 36 A 12 Y
w P T1ir,
ROZWIAZANIE (Z{Km«

Przepisz litery z ostatniej kolumny tabeli (od géry do dotu) w puste kratki ponize;j:
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KLUCZ DLA NAUCZYCIELA:

1.25+ 22 =47 (M)
2.48-27 =21 (A)
3.6x5=30(T)
4.19 +20 = 39 (E)
5.20:4=5 (M)
6.58 - 35 = 23 (A)
7.21+12=33(T)
8.3x3=9(Y)
9.18:3=6(K)
10. 59 - 23 = 36 (A)
11.12+6 =18 (W)
12.24:2=12(Y)
13.2x5=10 (M)
14. 38 -25=13 (1)
15. 10 + 24 = 34 (A)
16. 16:2=8(T)
17. 37 +52 = 89 (A)

Hasto: MATEMATYKA WYMIATA
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