mBlock — sprawdzian z programowania blokowego

KLASA 6

Stworz prostg animacje pod tytutem ,,Spacer po miescie”

Uruchom edytor programu mBlock online:

Aby otworzy¢ wersje online programu mBlock, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

W wyszukiwarce internetowej wpisz: mBlock online i kliknij w pierwszy wynik z listy.
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Bezposrednio kliknij w ten link: https://ide.mblock.cc/

Wykonaj ponizsze kroki w programie mBlock:
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Dodaj tto miasta z biblioteki mBlock.
Do postaci Pandy dodaj drugg posta¢ — Abby z kategorii , Ludzie” (znajdziesz jg w bibliotece
postaci).
Rozpocznij dziatanie programu za pomoca zielonej flagi (blok , kiedy kliknieto zielong flage”).
Zaprogramuj ruch postaci Abby w nastepujacy sposéb:

e Abby ma poruszac sie 100 krokéw w prawo, a nastepnie 100 krokéw w lewo.

e Taki ruch powinien powtdérzyé sie 5 razy.

e Po kazdym kroku Abby zmienia kostium (czyli wyglad) oraz czeka przez 1 sekunde.
Po zakonczeniu spaceru Abby méwi: ,,Dzien dobry!”
Posta¢ Pandy, po otrzymaniu odpowiedniego komunikatu, odpowiada: ,Czes¢, Abby!” i wysylta
komunikat o nazwie ,Kroki”.
Utwdrz zmienng o nazwie , Kroki”:

e Na poczatku programu ustaw wartos¢ zmiennej Kroki na 0.

e Przy kazdym ruchu Abby (prawo lub lewo) zwieksz wartos¢ zmiennej o 1.

Po otrzymaniu komunikatu ,Kroki” Abby powinna powiedzie¢, ile krokdw wykonata, np.:
,Zrobitam 10 krokow”.

Zapisz swojg prace w swoim folderze pod nazwa: Spacer_po_miescie.
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