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Potegowanie i pierwiastkowanie
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ZASADY GRY

1.Wybierz kolor kredki, inny niz kolor
przeciwnika.

2.Rzué kostka i wybierz dziafanie, ktore
chcesz wykonaé, odpowiadajace liczbie oczek
wyrzuconych na kostce.

3.0blicz dziatanie i zamaluj pole w tabeli swoim
kolorem kredki, uzywajac wyniku jako
wskazéwki, ktore pole zaznaczy¢.

4. Skresl wykonane dziatanie z listy.

5.Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza
zamaluje swoim kolorem 3 sasiadujace pola -
w poziomie, w pionie lub po ukosie.



