ALGORYTMY - PROJEKT GRUPOWY

Informacje ogélne

1. W ramach tego projektu bedziecie pracowaé w grupach 2—4 osobowych. Zadaniem kazdej
grupy jest przygotowanie prezentacji multimedialnej w programie Canva oraz

przedstawienie jej na forum klasy.

2. Celem projektu jest zrozumienie dziatania wybranych algorytmoéw oraz umiejetnos¢ ich
samodzielnego wyjasnienia na przyktadach. Wazne jest logiczne myslenie, wspotpraca
w grupie oraz umiejetnos¢ jasnego przedstawiania kolejnych krokéw dziatania

algorytmow.

3. W prezentacjach nie stosujemy kodu w jezyku programowania np. C++ lub Python
w formie programistycznej. Algorytmy przedstawiamy w formie opisu, pseudokodu,

schematoéw blokowych lub listy krokow.

4. Podczas pracy mozecie korzysta¢ z podrecznika, materiatéw edukacyjnych w internecie

oraz materiatéw wideo o charakterze edukacyjnym.

5. Jezeli korzystacie z narzedzi sztucznej inteligencji (np. ChatGPT), nalezy to uwzgledni¢
w prezentacji w slajdzie ,Zrédta” poprzez zapis: ,ChatGPT (OpenAl) — pomoc

w wyjasnieniu i uporzadkowaniu informacji”.

6. Nalezy pamietaé o poszanowaniu praw autorskich. Oznacza to, ze nie kopiujemy gotowych
definicji ani fragmentow tekstéw z internetu. Wszystkie tresci powinny by¢ opracowane
samodzielnie. Grafiki muszg pochodzi¢ z legalnych zrédet (np. Canva lub darmowe banki

grafik).

7. Kaida grupa prezentuje swojg prace przed klasg. Wystgpienie musi byé podzielone
pomiedzy wszystkich cztonkéw grupy. Nie nalezy czytac slajdéw — slajdy majg jedynie

wspieraé wypowiedz, natomiast gtéwna rolg jest samodzielne wyjasnianie zagadnien.
8. Na pierwszym slajdzie umies¢ tytut pracy oraz imiona i nazwiska autordéw.
9. Na ostatnim slajdzie kazdej prezentacji obowigzkowo nalezy umiescié wykaz zZrédet

informacji wykorzystanych podczas pracy nad projektem.
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TEMAT 1: ALGORYTMY NA LICZBACH NATURALNYCH

Prezentacja powinna rozpoczac sie od krdtkiego wyjasnienia, czym jest algorytm. Nalezy

przedstawic, co to jest algorytm oraz w jaki sposéb mozna go zaprezentowac lub zapisac.

W tej prezentacji nalezy przedstawi¢ wybrane algorytmy zwigzane z liczbami naturalnymi.
Nastepnie nalezy oméwié algorytm badania podzielnosci liczb oraz pokaza¢, w jaki sposéb

mozna sprawdzi¢, czy jedna liczba jest podzielna przez druga, wraz z przyktadem dziatania.

Kolejnym elementem jest algorytm Euklidesa stuzacy do wyznaczania najwiekszego
wspdlnego dzielnika dwdch liczb. W tej czesci trzeba pokaza¢ dwie metody jego dziatania:
jedng opartg na odejmowaniu (algorytm Euklidesa klasyczny) oraz drugg wykorzystujaca
reszte z dzielenia (algorytm Euklidesa optymalny). Kazda metoda powinna zostaé

przedstawiona na przyktadzie z opisem kolejnych krokéw.

Ostatnim zagadnieniem jest wyodrebnianie cyfr liczby naturalnej. Nalezy wyjasnié, w jaki

sposdb mozna roztozy¢ liczbe na cyfry i pokazac przyktad takiego dziatania.

Na koncu nalezy doda¢ krétkie podsumowanie zastosowan omawianych algorytmaéw.

TEMAT 2: ALGORYTMY WYSZUKIWANIA

Prezentacja powinna rozpoczac sie od krétkiego wyjasnienia, czym jest algorytm. Nalezy

przedstawié, co to jest algorytm oraz w jaki sposéb mozna go zaprezentowac lub zapisac.

W tej prezentacji nalezy oméwi¢ zagadnienie wyszukiwania elementéw w zbiorach
danych. Nastepnie nalezy przedstawi¢ dwa sposoby wyszukiwania elementdéw: pierwszy
w zbiorze nieuporzagdkowanym (wyszukiwanie liniowe) oraz drugi w zbiorze

uporzgdkowanym, oparty na metodzie potowienia (wyszukiwanie binarne).

W obu przypadkach nalezy opisac sposdb dziatania algorytmu oraz pokazac jego dziatanie
na przyktadzie. Kazdy algorytm powinien by¢ réwniez przedstawiony w formie

pseudokodu, schematu lub listy krokdw.

Na koncu nalezy porownac oba sposoby wyszukiwania i wskaza¢ réznice miedzy nimi.
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TEMAT 3: ALGORYTMY PORZADKOWANIA

Prezentacja powinna rozpoczgé sie od krotkiego wyjasnienia, czym jest algorytm. Nalezy

przedstawié, co to jest algorytm oraz w jaki sposéb mozna go zaprezentowad lub zapisac.

W tej prezentacji nalezy oméwié zagadnienie porzadkowania elementéw zbioru.
Nastepnie nalezy przedstawi¢ dwie metody sortowania: metode przez wybieranie oraz

metode przez zliczanie.

W kazdym przypadku nalezy opisac sposdb dziatania algorytmu oraz pokazaé przyktad jego
dziatania krok po kroku na konkretnym ciggu liczb. Kazdy algorytm powinien by¢ réwniez

zapisany w formie opisu, pseudokodu, schematu blokowego lub listy krokéw.

Przy omawianiu algorytmu przez zliczanie nalezy zwrdci¢ uwage na warunki, jakie musza

spetnia¢ dane (np. znany zakres liczb), aby mozna byto te metode zastosowac.

Na koncu nalezy poréwnac¢ obie metody, wskazujgc na réznice w ich dziataniu oraz

przyktady sytuacji, w ktérych dana metoda jest bardziej uzyteczna.
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