KARTA PRACY

Temat: Arduino - wyswietlacz tekstowy LCD

Celem dzisiejszych zaje¢ jest poprawne podigczenie alfanumerycznego wyswietlacza LCD 2x16

do ptytki Arduino oraz zaprogramowanie go z wykorzystaniem dedykowanej Dbiblioteki

LiquidCrystal.h.

Oznaczenie 2x16 informuje nas, ze ekran miesci jednoczesnie 2 wiersze tekstu, z ktorych kazdy

moze wyswietlic maksymalnie 16 znakdw.

Podtaczenie wyswietlacza LCD do Arduino

Co jest potrzebne?

. Podtacz uktad zgodnie

ptytka Arduino UNO

ptytka stykowa

kabel USB typu A-B
przewody

potencjometr

wyswietlacz LCD 2x16 (lub
16x2)

z rysunkiem obok:
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2. Podtacz Arduino do komputera za pomoca kabla USB.

3. Ekran wyswietlacza LCD powinien sie podswietli¢.

4. Powoli kre¢ osig potencjometru. Zaobserwuj zachowanie wysSwietlacza. Powinienes
uzyska¢ wyrazne, ciemne prostokaty w pierwszym wierszu. Ustaw potencjometr
w optymalnej pozycji (tuz na granicy widocznosci prostokgtow).

5. Uruchom program Arduino IDE.

6. W menu programu kliknij w Narzedzia, a nastepnie opcje Plytka, a nastepnie wybierz
Arduino Uno.

7. Ponownie wybierz z menu Narzedzia, wskaz opcje Port i wybierz port szeregowy.

Cwiczenie 1

1. Uruchom srodowisko Arduino IDE. Przepisz ponizszy program (zwro¢ uwage na

komentarze wyjasniajgce funkcje):

#include <LiquidCrystal.h> //Doigczenie bilbioteki

LiquidCrystal 1led(2, 3, 4, 5, 6, 7}; //Informacja o podlaczeniu nowego wyswietlacza

void setup() {
lcd.begin(16, 2}; //Deklaracizs typu
lcd.setCursor{8, 0); //Ustawienie kursora

lcd.print("Kurs Arduino"); ;[ﬁj;_iz:lz:iz tekstu
lcd.setCursor(@, 1)}; //Ustawienie kursora
lcd.print{"Na Forbociel"); //Uyswietlenie tekstu
h
void loop() {
b
2. Zweryfikuj kod i wgraj go na ptytke Arduino (kliknij przycisk )- Jesli na ekranie

nie pojawit sie tekst, ponownie delikatnie skoryguj kontrast potencjometrem.

3. Zapisz program w swoim folderze pod nazwg wyswietlacz-LCD.
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Cwiczenie 2

Zmodyfikuj program w taki sposéb, aby w pierwszej linii wyswietlito sie Twoje imie, a w drugiej
Twoje nazwisko.

Zapisz program w swoim folderze pod nazwg wyswietlacz-imie-nazwisko.

Cwiczenie 3

Dopisz w sekcji setup() na samym koncu funkcje wigczajgcg kursor: led.cursor() ;

lub migajgcy blok: led.blink() ;. Zaobserwuj, w ktérym miejscu na ekranie pojawia sie

ten znacznik.

Zapisz program w swoim folderze pod nazwg wyswietlacz-kursor.

Cwiczenie 4

Za pomocg Arduino mozesz tatwo sprawic¢, zeby napisy na ekranie zaczety miga¢ — czyli znikaé
i pojawiac sie na zmiane. Stuzg do tego dwie proste komendy:
e lcd.noDisplay () ; — wytgcza widocznosc¢ napisow.

e lcd.display () ; —wigcza widocznos$¢ napisow z powrotem.

Polecenie dla Ciebie:
1. Otworz w programie Arduino IDE swoj kod z poprzedniego zadania.
2. Odszukaj na samym dole sekcje void loop() i wpisz do niej ponizsze linie kodu.
Sprawig one, ze napisy bedg znika¢ i pojawiac sie co pét sekundy (500 milisekund):
void loop() {
lcd.neoDisplay();

delay(500);

lcd.display();
delay(500);

¥

3. Kliknij strzatke w programie i wgraj kod na ptytke Arduino.

4. Zapisz program w swoim folderze pod nazwg wyswietlacz-migotanie-napisu. LIV
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